Lietotaja instrukcija

Eiropas sociala fonda projekts ,,Izglitojamo ar funkcionaliem
traucéjumiem atbalsta sistémas izveide”

Atbalsta sistémas struktura

Atbalsta sistéma sastav no 4 galvenajam sadalam:

SATURS

IEVIETO ATTELUS PAREIZA KARTIBA
KAS REDZAMS ATTELA

ATRODI PAREIZO ATBILDI

NOSAUC SKAITLA VARDUS

Sis sadalas iedalas vél sikak apaks sadalas:

1. IEVIETO ATTELUS PAREIZA KARTIBA
1.1. GADALAIKI
1.2. SPORTS
1.3. GIMENE
1.4. VIZITE PIE ARSTA
1.5. SKOLA
1.6. LAUKU SETA
2. KAS REDZAMS ATTELA
2.1. KRASAS UN DZIVAS BUTNES
2.2. FORMAS UN PRIEKSMETI
3. ATRODI PAREIZO ATBILDI
3.1. IEVIETO DIVAS IZTEIKSMES
3.2. IEVIETO TRIS IZTEIKSMES
3.3. VEIDO VARDUS NO ZILBEM
4. NOSAUC SKAITLA VARDUS
4.1. SKAITLU SASTAVS
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Uzdevumu kopéja struktiira

Atverot kadu uzdevumu, augs$éja pusé ir melna josla, kur:

e kreisaja pusé ir pogas: <uz sakumu> <uz izvélni> <nakamais [imenis>
<iepriekséjais limenis> <atskanot uzdevumu>;

e vidus dala ir uzdevuma numurs un nosaukums;

e labaja pusé ir zvaigznites, kas klGst dzeltenas, tiklidz kada no uzdevuma dalam ir
izpildita pareizi (bez palidzibas);

n m 3.2. RISINI

Nakama dala ir spéles laukums, kas mainas atkariba no spéles tipa:

Saja spéles laukuma atrodas dazadu formu objekti, kuros spélétajam ir jaievelk pareizas
atbildes (objekti no apakséjas, atbilzu, dalas).

Apakséja dala atrodas iespéjamo atbilZu josla:

£ £3 £3 63 3

Taja objekti var bt izkartoti gan viena, gan vairakas joslas.

SPELES KARTIBA:

1. Laisaktu spélét ir jaatver kads konkréts uzdevums
2. Janoklausas spéles uzdevums
3. Objekti no atbilZzu joslas japarnes uz spéles laukumu tiem paredzétajas vietas
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PALIDZIBA:

Ja spélétajs vairakas reizes péc kartas ir izdarijis nepareizus gajienus, tad atbilzu josla
automatiski tiks ieziméts objekts, kuru nepiecieSams parnest uz spéles laukumu. Turklat
bridi, kad ir ieslégta palidziba, uzsakot gajienu ar jebkuru no objektiem no atbilZu joslas,
objekti spéles laukuma iekrasojas zala vai sarkana krasa (atkariba no ta vai tie ir saderigi vai
nav).

Gadijumaj, ja lietotajs klidas 2 (divas) reizes péc kartas, viena atbilde tiek paradita prieksa.
Lidzko prieksa teikSanas rezima kada atbilde tiek ievietota pareizi, prieksa teikSanas rezims
tiek atslegts un turpinas uzdevumu pildisana ikdienas rezima.

Tulitéjas reakcijas statusi
levietojot atbilZu variantu (objektu) no atbilZzu joslas zem katra uzdevuma ir iespéjami tris
taltéjas uzskatamas reakcijas (statusi):

e zal§,
e oranis,
e sarkans;

Zals statuss — objekts spéles laukuma vidu iekrasojas zals, gadijuma, ja uzdevuma
nosacijumiem atbilsto3s objekts ir taja ievietos un atlaists. Isi péc iekraso$anas zala krasa,
objekts atgist savu sakotnéjo krasojumu — noradot, ka var turpinat risinat uzdevumu.

Oranis statuss — objekts spéles laukuma vidi iekrasojas oranzs, gadijuma, kad ir pielaujama
atbildes (objekta) ievietoSana taja.

Sarkans statuss — objekts spéles laukuma vidi iekrasojas sarkans, gadijuma, ja uzdevuma
nosacijumiem neatbilsto3s objekts ir taja ievietos un atlaists. Isi péc iekraso$anas sarkana
krasa, objekts atgist savu sakotnéjo krasojumu — noradot, ka var turpinat risinat uzdevumu.
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Ka rikoties problému situacijas
Ja rodas problémas pildot uzdevumus ir nepiecieSams rikoties sekojosi:

e Llai pilnvértigi izmantotu uzdevumus parliecinieties, ka Jums ir uzstadita masdieniga
parlikprogramma (un ta ir atjauninata uz pasreiz aktualo versiju). Novecojusam
parlikprogrammam nav tehniski iespéjams noklausities uzdevumiem piesaistito
skanu un ir iespéjamas citas problémas. lesakam lietot Opera, Mozilla Firefox,
Google Chrome parlikprogrammu aktualas (jaunakas stabilas) versijas.

Ja iepriekSminétie soli nepalidz rakstiet véstuli ar JGsu problémas pilnigu izklastu

e uzrakstit elektronisku véstuli uz adresi: ivetta@dizains.Ilv
e veéstule obligati ir jasastada par paraugu nemot anketu

Probléemu anketa

1. Ladzuiekopéjiet parluka adreses lauka vértibu uzdevumam kura rodas problémas
Uzrakstiet uzdevuma nosaukumu un numuru
Aprakstiet pa apaksSpunktiem, ko jus darijat, lai atkartotu problému
pieméram:
a) ievietoju piktogrammu apalaja lauka
b) apalais lauks iekrasojas zals un melna kvadratveida piktogramma sastinga uz
apla
c) aplis kluva atkal balts bet virs ta palika piktogramma
d) piktogramma neatgriezas sava sakumstavoklr
4. Miniet iemeslu kapéc ir klida uzdevuma. Pieméram: tas ir nepareizi, jo
piktogrammas nedrikst ievietoties apli, ta ir vieta ziméjumiem!
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Uzdevums: IEVIETO ZIMEJUMU UN PIKTOGRAMMU (1.1-1.6)

St tipa uzdevumi ir vienadi péc uzbives — atverot kadu no tiem, spéles laukuma ir 4 balti
taisnstdri, bet zem tiem, atbilZu josl3, ir Cetri atbilzu varianti (attéli ar skanasp pogam). Katru
no atbildém ir iespéjams novietot tikai viena konkréta vieta.

n m IEVIETO ATTELUS PAREIZA KARTIBA

ZIEMA

Uzdevums: IEVIETO PAREIZO ATBILDI (2.1 - 2.2)

Sitipa uzdevums sastav no 2 veidiem, kur pirmais sastav no sediem dazadu krasu
taisnstlriem, bet otrais — no seSam dazadam geometriskam figliram. Atverot Sos krasu
taisnstdrus (vai geometriskas figliras), pamazam tiek atvérts attéls, kas ir paslépts aiz tiem.
Uzdevums ir péc iesp&jas atrak saprast, kas ir paslépts aiz Siem seSiem taisnstiriem.

n m KAS PASLEPIES ZEM KRASAM
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Uzdevums: ATRODI PAREIZO ATBILDI (3.1 - 3.3)

Sitipa uzdevums sastav no tris veidiem. Pirmie divi ir saistiti ar matematisko domasanu un ir
jaievieto pareizas izteiksmes vilciena vagonos (pirmaja veida divas, otraja — tris). Spéles
laukuma ir attélots vilciens, kur pirmaja vagona vai lokomotivé ir automatiski ievietota pirma
izteiksme, savukart pedeja vagona ir ievietots uzdevuma rezultats. Spéelétaju uzdevums ir
aizpildit tukSos vagonus ar pareizajam izteiksmém, lai veidotos logiska sasaiste starp
vagoniem (katra nakama vagona pirmais skaitlis ir iepriekséja vagona skaitlu summa).

St uzdevuma tresais veids ir zilbju ievieto$ana. Lidzigi ka uzdevuma ar divu izteiksmu
ievietoSanu, arf Seit ir jaaizpilda divi vagoni, jo pirmais un pédgjais ir aizpilditi. Vagoni
jaaizpilda ta, lai tajos izveidotos vards. Pareizas atbildes attéls ir ievietots pedéja vagona.

n m 3.3. VEIDO VARDUS NO ZILBEM
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Uzdevums: NOSAUC SKAITLA VARDUS (4.1)

Saja uzdevuma spéles laukums sadalits divas dalas — kreisaja pusé ir 3 taisnstari, kuros ir
jaievieto pareizas atbildes. Laukuma labaja pusé ir izteiksmes atbilde (vienadibas zime un
skaitlis), ka art rezultata attélojums ar zimétiem objektiem. AtbilZu josla ir Cetri iespéjamie
varianto, no kuriem trisi ar pareizi. AtbilZi ievotSanas seciba un vieta nav svariga.

n m RISINI




